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摘　 要： Ｖｉｓｕａｌ Ｃ＋＋６．０ 是微软公司开发的一款基于 ｃ ／ ｃ＋＋的集成开发环境，包含 ＭＦＣ（Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ Ｆｏｕｎｄａｔｉｏｎ Ｃｌａｓｓｅｓ）微软基

础类库及其它 Ｗｉｎｄｏｗｓ ａｐｉ 等函数。 本文利用丰富的 ＭＦＣ 类库封装函数，设计并创建了一个可视化的基于对话框形式的简

易计算器，该计算器能进行加、减、乘、除、求余运算。 实验结果表明，创建的计算器运行稳定效率高。
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０　 引　 言

ＭＦＣ［１］是 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ Ｆｏｕｎｄａｔｉｏｎ Ｃｌａｓｓｅｓ 微软基础

类库的简称，其封装了许多的 ｃ＋＋类库，还是一个框

架，在 Ｖｉｓｕａｌ Ｃ＋＋６．０［２－５］ 开发环境下新建一个基于

ＭＦＣ 的工程，开发环境会自动产生许多文件，在这

些文件里自由添加程序代码，即可实现相关操作。
可以说，ＭＦＣ 的优势在于其效率性和灵活性。 本文

基于 Ｖｉｓｕａｌ Ｃ＋＋６．０ 开发环境，利用 ＭＦＣ 设计了一

个对话框形式的简易计算器［６－７］，该计算器可进行

加、减、乘、除、求余运算。 设计运行结果表明，基于

ＭＦＣ 的简易计算器运行准确、效率高，其人机交互

界面的可视化效果好。

１　 工程的创建

首先，打开 Ｖｉｓｕａｌ Ｃ＋＋６．０，点击”文件” －＞”新

建”－＞”工程” －＞”ＭＦＣ ＡｐｐＷｉｚａｒｄ （ ｅｘｅ）”，输入工

程名称（Ｃａｌｃｕｌａｔｏｒ）及保存的地址，点击“确定”，在
出现的对话框“您要创建的应用程序类型”中选择

“基本对话框”（如图 １ 所示），最后单击“完成”按钮

即可快速地创建一个基于 ＭＦＣ 的对话框形式的应

用程序。

图 １　 基于 ＭＦＣ 的对话框形式的应用程序

Ｆｉｇ． １　 Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ ｂａｓｅｄ ｏｎ ＭＦＣ ｄｉａｌｏｇｕｅ ｂｏｘ

２　 计算器界面的制作

创建 完 工 程 “ Ｃａｌｃｕｌａｔｏｒ ” 后， 鼠 标 单 击

“ ＲｅｓｏｕｒｃｅＶｉｅｗ ” － ＞ “ Ｄｉａｌｏｇ ”， 然 后 双 击 “ ＩＤＤ ＿
ＣＡＬＣＵＬＡＴＯＲ＿ＤＩＡＬＯＧ”选项，即可出现对话框界

面，在界面上右击“属性”选项，将其改为“计算器”，
并将系统默认创建的“确定”和“取消”按钮删除。
２．１　 数据区域的创建

简易计算器的计算对象是两个数据，数据类型

为整形。 鼠标分别单击“组框”、“静态文本”和“编
辑框”以创建数据区域。 其中，“组框”属性改为“数
据”两个“静态文本”则改为“数据 １”和“数据 ２”，
两个“编辑框”则用来输入数据，对应的属性名称分



别为“ ＩＤＣ＿ＤＡＴＡ１” 和 “ ＩＤＣ ＿ＤＡＴＡ２”。 如图 ２ 所

示。

图 ２　 计算器界面

Ｆｉｇ． ２　 Ｔｈｅ ｉｎｔｅｒｆａｃｅ ｏｆ ｔｈｅ ｃａｌｃｕｌａｔｏｒ

２．２　 运算符区域的创建

鼠标分别单击“组框”和“按钮”以创建运算符

区域。 将“组框”属性改为“运算符”，五个“按钮”
的属 性 名 称 分 别 为 “ ＩＤＣ ＿ ＢＵＴＴＯＮ１ ”、 “ ＩＤＣ ＿
ＢＵＴＴＯＮ２”、“ＩＤＣ＿ＢＵＴＴＯＮ３”、“ ＩＤＣ＿ＢＵＴＴＯＮ４”和
“ ＩＤＣ ＿ ＢＵＴＴＯＮ５”，其对应的标题名称分别改为

“＋”、“－”、“∗”、“ ／ ”、“％”，具体如图 ２ 所示。
２．３　 结果区域的创建

鼠标分别单击“组框”和“编辑框”以创建结果

区域。 将“组框”属性改为“结果”，编辑框则用来显

示最后的运算结果， 对应的属性名称为 “ ＩＤＣ ＿
ＲＥＳＵＬＴ”。 具体如图 ２ 所示。

３　 添加代码

在对话框上右击鼠标，选择“建立类向导”，跳
出相关对话框，选择“Ｍｅｍｂｅｒ Ｖａｒｉａｂｌｅｓ”，分别单击

“ＩＤＣ＿ＤＡＴＡ１”、“ ＩＤＣ＿ＤＡＴＡ２”和“ ＩＤＣ＿ＲＥＳＵＬＴ”，
创建相对应的数据类型为整形的成员变量 “ｍ ＿
Ｄａｔａ１”、“ｍ＿Ｄａｔａ２”、“ｍ＿Ｒｅｓｕｌｔ”。 然后鼠标单击

“Ｍｅｓｓａｇｅ Ｍａｐｓ”，分别为“ ＩＤＣ＿ＢＵＴＴＯＮ１”、“ ＩＤＣ＿
ＢＵＴＴＯＮ２”、“ ＩＤＣ＿ＢＵＴＴＯＮ３”、“ ＩＤＣ＿ＢＵＴＴＯＮ４”、
“ＩＤＣ＿ＢＵＴＴＯＮ５”。 创建“ＢＮ＿ＣＬＩＣＫＥＤ”的消息相

应函 数 “ ＯｎＢｕｔｔｏｎ１ ”、 “ ＯｎＢｕｔｔｏｎ２ ” “ ＯｎＢｕｔｔｏｎ３ ”
“ＯｎＢｕｔｔｏｎ４”和“ＯｎＢｕｔｔｏｎ５”。 具体代码如下：

ｖｏｉｄ ＣＣａｌｃｕｌａｔｏｒＤｌｇ：：ＯｎＢｕｔｔｏｎ１（）
｛
　 ＵｐｄａｔｅＤａｔａ（ｔｒｕｅ）；
　 ｍ＿Ｒｅｓｕｌｔ ＝ ｍ＿Ｄａｔａ１ ＋ｍ＿Ｄａｔａ２； ／ ／执行加运

算，减、乘、求余运算雷同，只需修改运算符即可。
　 ＵｐｄａｔｅＤａｔａ（ｆａｌｓｅ）；
｝
ｖｏｉｄ ＣＣａｌｃｕｌａｔｏｒＤｌｇ：：ＯｎＢｕｔｔｏｎ４（）
｛

　 ＵｐｄａｔｅＤａｔａ（ｔｒｕｅ）；
　 ｉｆ（ｍ＿Ｄａｔａ２＝ ＝ ０）
｛
　 ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（＂ｍ＿Ｄａｔａ２ ｃａｎｎｏｔ ｂｅ ｚｅｒｏ！＂ ）；
｝
ｅｌｓｅ
　 ｍ＿Ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍ＿Ｄａｔａ１ ／ ｍ＿Ｄａｔａ２； ／ ／执行除运算

ＵｐｄａｔｅＤａｔａ（ｆａｌｓｅ）；
｝

４　 运行结果

鼠标单击编译、连接、运行按钮，跳出“计算器”
界面对话框。 若在“数据 １”中输入 ２３，在“数据 ２”
中输入 ４，然后单击求余运算，“结果”为 ３。 具体效

果如图 ３ 所示。

图 ３　 “求余”的运行结果

Ｆｉｇ． ３　 Ｔｈｅ ｒｅｓｕｌｔ ｏｆ ｔｈｅ ｏｐｅｒａｔｉｏｎ ｏｆ ｒｅｄｕｃｄａｎｃｙ

５　 结束语

本文基于 Ｖｉｓｕａｌ Ｃ＋＋６．０ 的开发环境下创建制

作了一个基于 ＭＦＣ 的对话框形式的简易计算器。
运行结果表明，该计算器简便、运行效率高，且具备

较好的可视化效果。
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